1) Przeczytaj wyrazy w ramkach. Potacz ramki z odpowiednimi
obrazkami. A
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[pajac} {palma} {pﬂka J [ ptak J

2 Napisz litery po sladzie. Pokoloruj na z6tto wszystkie tabliczki z literami
d, D, a na niebiesko — z literami p i P.
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3 W butach ukryty sie litery. Odszukaj je i napisz. Ut6z z tych liter kilka

wyrazow.
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@ Odczytaj zaszyfrowane wyrazy. Napisz kazdy wyraz i potacz go
z odpowiednim obrazkiem.
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19. Andrzejkowe wrozby




L ‘ Pofacz w pary te same wyrazy. Napisz je starannie.

MALPA  taty Pola paleta
7 paleta Pola matpa faty

Cwicz

® Rysuj po kropkowanych liniach. Pokoloruj rysunek. Przepisz zdanie
pasujgce do obrazka.

Pimpek ma faty. Kotek ma tapy.

() Zasznuruj but zgodnie z poleceniem umieszczonym na karcie 23
w ,Wycinance”.
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Zabawy andrzejkowe

@ Przygotuj: miske z wodg, nakretki od butelek,
plasteline, wykataczki, kartke,
nozyczki, co$ do pisania.

© Wytnij z papieru { "9
zagielek i napisz BOM Bl

na nim swoje imie. " XQ
3
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@ Umiesc swojg tédeczke

w misce z wodg obok todeczek
kolezanek i kolegdw. {
Gdy tédeczki sie zderza, .
bedzie t\ok.,g%:h"* ato g
ze ich wtascicie ‘

zostang przyjaciotmi. |
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@ Przymocuj zagielek
do nakretki
za pomocg
plasteliny
i wykataczki.
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